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PROYECTO DE CATEDRA ANUAL

Docente: Videla, Betiana Lorena

Unidad Carrera: Profesorado de Educacién Primaria

Curricular: Juego y Produccidn de Materiales

Campo de la formacidn: General

Formato pedagdgico: Taller

Curso: 3° Afio

Carga horaria semanal: 2

Régimen de cursado: Anual

Ciclo Académico: 2024

Plan de Estudio: Resolucion N° 4170/14 CGE y Rectif. Res. N° 3519/15 CGE

FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA:

El juego es un fendmeno inherente al sujeto, unos de los primeros lenguajes y actividades a partir
del cual comienza a entender y relacionarse con el mundo, de alli la importancia de incluirlo en Ia
formacién docente. Pensar o revalorizar el lugar que el juego tiene en la escuela, preguntarnos a
gué se juega, para qué, con qué, quiénes y con qué sentido jugamos, es parte de recuperar la
importancia de la dimensién Iudica en la Educacidon Primaria. Es asi que es necesario superar
aquellas posiciones en las que el juego es entendido solo como un recurso libre en el que su Unico
valor radica en el jugar por jugar, o en las que el juego es entendido solo como un espacio libre en
el que su unico valor radica en “el jugar por jugar” o en las que el juego es entendido como valioso
en tanto se propone “el jugar para ensefiar contenidos”. Es fundamental considerarlo como un
contenido en si mismo, ligado al desarrollo infantil, a las experiencias, a los aprendizajes y a los
contenidos propios de las instituciones Educativas, donde es necesario como docente ensefar a
jugar y ensefar el juego. (Huizinga, 2014)

Este taller tiene como propésito posibilitar al estudiante un proceso de exploracidn, conocimiento
y reconocimiento de espacios, objetos, materiales y del juego como actividad, habilitando la
reflexion sobre juguetes y materiales de juegos, para que pueda construir un rol de mediador que
le permita intervenir en el juego visualizdndolo como practica compleja y elaborando procesos de
transposicion didactica pertinentes con el nivel. (Chevallard, 1991)

En este sentido, se promovera la imaginacién y la creatividad, la disponibilidad corporal y lidica para
lograr sostén fisico y emocional, jugando, ensefiando, aprendiendo, reflexionando, analizando y
construyendo juegos y materiales educativos.

Atendiendo a lo anteriormente expresado, podemos sefialar que el juego ha sido abordado desde
distintas disciplinas como la Filosofia, la Sociologia, la Psicologia, entre otras. Esta unidad curricular
recuperara dichas miradas, haciendo hincapié en un abordaje multidisciplinar que posibilite
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reflexionar, intercambiar, analizar, recontextualizar y producir conocimientos sobre la base de la
integracién de saberes.

La produccién de materiales educativos propuesta en este taller cobra sentido en relacién con las
intervenciones de los estudiantes en sus practicas docentes, de acuerdo a la especificidad de las
areas y disciplinas de los ciclos y tematicas.

PROPOSITOS DE ENSENANZA:

v" Orientar a los futuros docentes en la seleccién de materiales didécticos y estimularlos en la
creacion y elaboracion de objetos ludicos que ayuden a sus alumnos a desarrollar la
concentracién y estimular sus sentidos para acceder de manera facil a la adquisicién de
habilidades y destrezas.

v" Comprender la importancia del juego en la formacién y desarrollo integral del nifio
desarrollando la disponibilidad Iudica-corporal del futuro docente, fortaleciendo su
iniciativa y espiritu creativo.

v" Promover el trabajo individual y en equipo, asumiendo responsabilidades, donde el futuro
docente analice, investigue y desarrolle una visidn critica sobre la propuesta bibliografica
del taller.

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE:

» Reconocer la importancia del juego en la formacién y desarrollo integral del nifio, siendo
éste un derecho universal, a través del cual se generen escenarios y situaciones que
promueven la comunicacidn, cooperacién, construccion de normas y limites,
representacion de la realidad, conocimiento de los objetos y relaciones de causalidad.

» Conocer teorias, clasificacion y tipos juego para poder crear, modificar y seleccionar el
mismo segun la finalidad de la actividad ludica, reconociendo su papel como mediador.

» Poseer una reflexion critica en relacion al uso de materiales didacticos fundamentando sus
elecciones teniendo en cuenta el contenido a ensefar, nivel y grado de complejidad,
elaborando sus propios recursos utilizando diversas técnicas y materiales disponibles.

CONTENIDOS DE ENSENANZA:

MODULO 1: El juego y su legado histérico.

Perspectivas antropoldgicas, socioculturales, psicoldgicas y pedagdgicas.

El juego como un derecho universal y como expresion de la infancia y forma natural del desarrollo
humano. Usos y sentidos culturales del juego. El juego y las Tic.
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Bibliografia Obligatoria:

AGAMBEN G. Infancia e Historia. Espaia: Adriana Hidalgo. (2007).

CORBAL P. Contextualizando el juego. IX Congreso Argentino de Antropologia Social. Facultad de
Humanidades y Ciencias Sociales. Universidad Nacional de Misiones, Posada. (2008)

CALLOIS, R. Los juegos y los hombres: la mascara y el vértigo. Buenos Aires: FCE (1986).

HUIZINGA, J. Homo Ludens. Madrid: Alianza. (2004)

MODULO 2: El juego como lugar de encuentro y emergencia de lo creativo y espontaneo.

Las teorias, clasificacidn y tipos de juego. Juego y recreacion.

Creacién y modificacidn del juego. Las reglas, roles y funciones. El lugar del cuerpo, el espacio vy el
juego en la educacion infantil.

El juego en los primeros afos de la vida y como organizador del espacio y del tiempo.

Bibliografia Obligatoria:

KACZMARZYK, P.y LUCENA, M. Juego en el Nivel Inicial. (2007)

MORENO, | El juego y los juegos. Buenos Aires. Humanitas. (2005)

PASINI, M.M. Los juegos humanizadores. Infancia. Adolescencia y cultura. En revista de
Investigaciones Folk —Buenos Aires. (2002)

SARLE, P. Ensefiar el juego y jugar la ensefianza. Paidés. Argentina. (2006)

MODULO 3: Ensefiar a jugar y aprender jugando
La mediacion del maestro en el marco de la situacién lidica. Tramas vinculares. Dispositivos
didacticos. La intervencion didactica en el juego. Niveles de intervencion del maestro.

Bibliografia Obligatoria:

SARLE, P. Ensefiar el juego y jugar la ensefianza. Paidés. Argentina. (2006)

SARLE, P. Cémo mirar el juego hoy en los espacios de primera infancia. Encuentros Virtuales.
Fundacidn Navarro Viola. (2022)

SARLE, P. El juego en el Nivel Inicial. Fundamentos y Reflexiones en torno a su ensefianza. UNICEF
Bs. As. Argentina. (2010)

NEGRE C. Y CARRION S. Desafio en el aula. Manual practico para llevar los juegos de escape
educativos a clase. Paidds. Argentina. (2020)

MODULO 4: El juego en la educacién primaria

El juego y la integracion escolar. El juego en las distintas areas curriculares. Propuestas ludico-
didacticas. Juegos y juguetes. Perspectivas estéticas, tecnoldgicas, econdmicas y pedagodgicas.
Diferenciacion y clasificacion de materiales. Objetos, juegos y construcciones. Estructura, formatos,
tipologias y caracteristicas del material educativo; su andlisis y evaluacioén.
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Bibliografia Obligatoria:

CALZETA J. y otras La Juegoteca. Nifiez en riesgo y prevencion. Grupo Editorial Lumen Bs. As. (2005).
Mendoza M. y Moreno A Infancia, juego y corporeidad. Una mirada al aprendizaje desde el sur
global. Ediciones de la Junji. (2018)

SARLE, P. Ensefiar el juego y jugar la ensefianza. Paidés. Argentina. (2006)

SARLE, P. Cémo mirar el juego hoy en los espacios de primera infancia. Encuentros Virtuales.
Fundacién Navarro Viola. (2022)

SARLE, P. El juego en el Nivel Inicial. Fundamentos y Reflexiones en torno a su ensefianza. UNICEF
Bs. As. Argentina. (2010)

SARLE, P. Jugar en la escuela: los espacios intermedios en la relacién juego y ensefianza.

NEGRE C. Y CARRION S. Desafio en el aula. Manual préctico para llevar los juegos de escape
educativos a clase. Paidds. Argentina. (2020)

METODOLOGIA DE TRABAJO Y ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS:

-Lectura y andlisis de la bibliografia propuesta en el taller.

-Reflexidn sobre los apuntes tedricos en relacidn a lo escuchado, leido y comprendido.
-Produccidn audiovisual.

-Exposicidon dialogada con PowerPoint, afiches y/o recursos didacticos.

METODOLOGIA DE USO DEL CAMPUS VIRTUAL:

A través del aula del campus virtual se compartiran las diferentes clases, actividades, foros de
debate, material bibliografico especifico y complementario a utilizar. De esta manera trabajaremos
de forma simultanea con las clases presenciales. Es importante aclarar que al ser formato taller se
priorizara el desarrollo de capacidades que involucran desempefios practicos que se evidencien en
la clase presencial.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA FORTALECER LA ALFABETIZACION ACADEMICA
(LECTURA, ESCRITURA y TECNICAS DE ESTUDIO)

- Lectura y analisis de textos.

-Reflexidn sobre los apuntes tedricos en relacién a lo escuchado, leido y

comprendido.

-Produccidn audiovisual.

-Exposicidn dialogada con PowerPoint.

Estrategias de acompafiamiento al estudiante:

- Presentacion del material tedrico.

- Seguimiento y respuestas a inquietudes y consultas en Correo interno y Foros.

- Devoluciones de los Trabajos Practicos de forma detalladas apuntando a fortalezas y debilidades.
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- Retroalimentacién de saberes.
- Concesidn de una instancia de re entrega de trabajos con reapertura de la clase.

ACTIVIDADES DE INTERDISCIPLINARIEDAD Y VINCULACION CON LAS PRACTICAS:

Este taller tiene la posibilidad de articular con Practica docente Il y con las didacticas especificas,
asi como también con la catedra que lo requiera, a través de acuerdos y trabajos en conjunto.
Seria importante que este taller sea un apoyo en la elaboracién de recursos y materiales para las
practicas docentes, como también en la incorporacién del juego en las propuestas de las cuatro
areas curriculares: Lengua, Matemadtica, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales.

CRONOGRAMA DE TRABAJOS PRACTICOS PRESENCIALES/AULICOS:
v" Trabajo practico N°1: Antropologia y Juego
v" Trabajo practico N°2: Creatividad e imaginacién. Pensar en un juego para presentarse en el
aula como docente.
v" Trabajo practico N°3: Material Didactico en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje.
v" Trabajo practico N°4: Proyectar Ideas dentro de la planificacién que involucre el juego.
v" Trabajo practico N°5: “Disefio de una unidad didactica” (TRABAJO FINAL PARA COLOQUIO)

SISTEMA DE EVALUACION:
La evaluacion es formativa. El docente registra en planilla las calificaciones numéricas por
cuatrimestre.

Criterios de Evaluacion:

» Produccion de textos escritos.

» Presentacion oral.

» Manejo e interpretacion de fuentes de informacion.

» Participacidn activa y pertinente en la clase.

» Busqueda de informacion adicional al contenido trabajado.

» Autonomia en la direccionalidad del propio aprendizaje.

» Entrega en tiempo y forma de los trabajos encomendados.

» Compromiso y solidaridad con los acuerdos arribados en la tarea grupal.

» Produccién propia y original de la presentacién en funcién de la informacién abordada.

» Vocabulario Especifico en la defensa de las tematicas abordadas y trabajos practicos
confeccionados.

» Predisposicion para realizar los juegos y creatividad.

» Andlisis y postura critica en cuanto a las problematicas abordadas.

» Capacidad de integrar y relacionar saberes adquiridos y las experiencias vividas en los

trabajos e investigaciones grupales.
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Instrumentos de evaluacion:
Informe de trabajo.
Textos escritos.

Ficha de observacion.
Portafolio.

Organizadores graficos.
Trabajos de investigacion.
Coloquio.

VVVVYVYVY

Condiciones de Cursado:

Para cursar esta unidad curricular atendiendo al Régimen Académico Marco (Res. N2 0249/24 se
deberan tener aprobadas las unidades curriculares correlativas anteriores Didactica General y
Psicologia Educacional.

Sistema de Acreditacion del Taller
2-Acreditacion por PROMOCION CON COLOQUIO FINAL

Segun RAM Res. N° Resol. 0249/24 CGE) la nota resultante es la obtenida en la instancia final
oral de integracidn de todo el recorrido (Art. 50°-Res. 4967/19 CGE).
Para acceder a esta instancia de coloquio, el/la estudiante debera:
-Aprobar los examenes parciales o sus recuperatorios con 7 (siete) o mas.
-Aprobar todas las producciones solicitadas (escritas u orales, individuales o grupales) y sus
recuperatorios con 7 (siete) o mas.
-Tener un 70% de asistencia a clases o un 60 % para presenten certificado de trabajo y/o viaje.
Debera aprobar el TP N° 5 “Disefio de una unidad didactica”
-Aprobar el coloquio final integrador con 7 (siete) o mas (mes estimativo: noviembre)
-Tener aprobada las unidades correlativas.
- En caso de no aprobar el coloquio integrador segln dispone la res. 249/24 CGE, se garantizara
la misma modalidad de evaluacién ante el docente de la catedra, para las instancias sucesivas
de mesas evaluadoras durante el afio académico en el que accedid a esa condicidn, pasada esa
instancia adquirira la condicién de REGULAR en esa unidad curricular. Para acreditar una unidad
curricular por Evaluacion Final en mesa examinadora, en condicién de Regular el estudiante
debera cumplir los siguientes requisitos:
a) Cumplimentar lo solicitado en el Articulo 18°
b) Aprobar todas las producciones requeridas, instancias evaluativas parciales y finales
con calificacion minima de seis (6).
- EN CASO DE QUEDAR LIBRE DEBE VOLVER A CURSAR EL TALLER.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

e AGAMBEN G. Infancia e historia. Espafia. Adriana Hidalgo. 2007
e AIZENCANG, N Jugar, aprender y enseiiar. Relaciones que potencian los aprendizajes
escolares. Editorial Manantial. Argentina. 2005
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e BROUGERE, G. La retdrica de los juguetes: una lectura de la cultura material y popular de
los nifios de hoy. En conferencia inaugural del Seminario de Infancia, juegos y juguetes.
Buenos Aires. FLACSO. 2010

e CALLOIS, R. Los juegos y los hombres: la mdscara y el vértigo. Bs. As. FCE

e CALZETA J. y otras; La Juegoteca. Nifiez en riesgo y prevencion. Grupo Editorial Lumen Bs.
As. (2005)

e HUIZINGA, J. Homo Ludens. Madrid Alianza.2004

e KACZMARZYK PATRICIA Y PROF. MONICA LUCENA. “Juego en el Nivel Inicial”
en:abc.gov.ar/lainstitucion/sistemaeducativo/educacioninicial/capacitacion/documentosci
rculares/2007/circular5.pdf)

e  MINNICELLI, M. Infancia, legalidad y juego en la trama del lenguaje. Los mayores ante la
educacion de los nifios y nifias. El derecho a leer. Ediciones Novedades Educativas. Bs. AS.
2008

e MORENDO, I. El juego y los juegos. Buenos Aires. Humanita.

e NAJMANOVICH, D. El juego de los vinculos. Subjetividad y redes: figuras en mutacidn. Bs.

As. Biblos.

e SARLE, P. Ensefiar el juego y jugar la ensefianza. Paidés. Argentina. 2006

° Juego y aprendizaje escolar: los rasgos del juego en la educacion infantil.
Ediciones Novedades Educativas. Bs. AS. México. 2001

L Ensefar en clave de juego: enlazando juegos y contenidos. Ediciones Novedades

Educativas. Bs. AS. 2008

e PASINI, M. M. Los juegos humanizadores. Infancia adolescencia y cultura. En revista de
investigaciones Folk. Buenos Aires. 2002

e PAVIA, V. TORANZO, V. El patio escolar de juego. Espacio escolar y juego. ¢ Pedagogia vs
Arquitectura? Los espacios disefiados para el movimiento. Catedra Internacional Abierta
de Juego. Modalidad virtual. http//inicialcatedrajuego.educ.ar. Bs. As. 2010

e TORBERT M.; Juego para el desarrollo motor. Troquel Bs. As. 2003

e VYGOTSKY, l. El desarrollo de los Procesos Psicoldgicos Superiores. Barcelona: critica. 2009

e  WINNICOTT D. W.; Realidad y juego 102 reimpresion Gedisa. 2003

DOCUMENTOS OFICIALES
Resolucion N° 4170/14 CGE y Rectificatoria Resolucién N° 3519/15 CGE - DISENO CURRICULAR DEL
PROFESORADO DE EDUCACION PRIMARIA.

Resolucién N° 249/24 CGE - REGLAMENTO ACADEMICO MARCO.
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