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v" Favorecer nuevas oportunidades de aprendizaje con tecnologias digitales para estudiantes con

discapacidades.

Propositos Formativos
COMO recurso.

v' Revisar y determinar las posibilidades didacticas que ofrece la incorporacion de la computadora

v Promover el desarrollo de competencias comunicativas propias y adecuadas para estudiantes con

Modulo I: v'Plantear
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Modulo II:

v' ¢Por qué aparece Arduino?

¢Qué es Arduino?

Componentes placa de Arduino
Pines digitales

Pines analdgicos

Pines alimentacion sensores
Microcontrolador de comunicaciones
Microcontrolador de programacion
Botdn reset

Puerto USB

v" Conector de Alimentacion

v' ¢Arduino y Robdtica?

v Ventajas

ENTORNO DE DESARROLLO

NSNS N NN NN NN

v' Entorno web

v Aplicativo

v" Instalacion de Arduino en macOS
v" Instalacion de Arduino en Windows
v" Instalacion de Arduino en Linux

FAMILIARIZANDOTE CON EL ENTORNO DE

DESARROLLO

Pantalla principal

Menu principal

Menu Archivo

Menu Programa

Menu Herramientas

Barra de acceso rapido
v' Verificar

través de la
socializacién
oral.
v'Confeccion
de glosarios

Millahual, C. P. (2019). Arduino.
CABA: Six Ediciones 2017. Pefa
Millahual, C. A. (2019). Descubriendo
Arduino. CABA: Six Ediciones.



v' Subir
v" Nuevo
v' Abrir
v' Salvar
v" Monitor Serie

Modulo III:

ANTES DE EMPEZAR

v’ Estructura de un programa

v' Componentes comunes en todos los
montajes

Placa Arduino

Protoboard

Cable USB

Cables

Resistencias

LED

LED RGB

Potenciémetro

Zumbador

Sensor de luz (LDR)

Sensor de humedad y temperatura
v Sensor de presencia

v' Sensor de agua

v Pantalla LCD

OBJETIVO 1 — MANEJO LEDS

v
v
4
4
4
v
v
v
v
v
v

v" Explicacion

v" Funciones de programacion
v’ #define

v’ pinMode

v’ digitalWrite

v' analogWrite

v’ delay

v for

v' Variables

OBJETIVO 2 — MANEJO PULSADORES

v" Explicacion

Millahual, C. P. (2019). Arduino. CABA:
Six Ediciones 2017. Pefa Millahual, C.
A. (2019). Descubriendo Arduino.
CABA: Six Ediciones.



v' Funciones de programacién
v digitalRead

v if

v" INPUT_PULLUP

Modulo 1V: :
OBJETIVO 3 — MANEJO DE POTENCIOMETROS

v' Explicacion

v" Funciones de programacion
v analogRead

v analogWrite

v’ map

OBJETIVO 4 — MANEJO DE SENSORES

v' Explicacion

v" Funciones de programacion
v Librerias

v #include

Modulo V:

v" Tipo de dispositivo
v" Funcionamiento

v Onda de transmision
v" Calculo de distancia
v" Descripcion de pines
v" Detalles de conexion

Moddulo VI:

v" Servomotor

v’ Interior de un servo

v" Motor de CC

v Funcionamiento de la senal

v Comunicacién angular al servo
v" Codificacion de los cables

v’ Voltaje

v' Aplicaciones

Millahual, C. P. (2019). Arduino. CABA:
Six Ediciones 2017. Pefa Millahual, C.
A. (2019). Descubriendo Arduino.
CABA: Six Ediciones.

Millahual, C. P. (2019). Arduino. CABA:
Six Ediciones 2017. Pefia Millahual, C.
A. (2019). Descubriendo Arduino.
CABA: Six Ediciones.

Millahual, C. P. (2019). Arduino.
CABA: Six Ediciones 2017. Pefa
Millahual, C. A. (2019).
Descubriendo Arduino. CABA: Six
Ediciones.



Condiciones de cursado y acreditacion en el marco de DISPO (Res. 0758/21 CGE

2.1. Serd considerado/a ESTUDIANTE PROMOCIONAL en una unidad curricular quien:
a) Se encuentre inscripto/a al afio académico y a la unidad curricular correspondiente.
b) Participe activamente en las propuestas presenciales, virtuales o mixtas segun corresponda establecidas en el proyecto de catedra.

¢) Mantiene comunicacion sostenida con docentes de la unidad curricular, a través de los medios definidos institucionalmente (trabajo presencial, nodos
tecnoldgicos, plataformas, materiales impresos, cuadernillos, entre otros).

d) Cuente con el 100% de actividades presentadas y aprobadas con nota 8 (ocho) o mas, de acuerdo con lo establecido en el proyecto de catedra.

e) Cuenta con un minimo de 80% de asistencia a los encuentros presenciales, virtuales o mixtos, planificados y desarrollados en cada unidad curricular.
Se considerara el 70% de asistencia presencial, virtual o mixta para aquellos/as estudiantes que trabajen y/o presenten situaciones particulares.

2.2. Sera considerado/a ESTUDIANTE REGULAR en una Unidad Curricular quien:
a) Se encuentre inscripto/a al afio académico y a la unidad curricular correspondiente.
b) Participa activamente en las propuestas presenciales, virtuales o mixtas segun corresponda establecidas en el proyecto de catedra.

¢) Mantiene comunicacidn sostenida con docentes de la unidad curricular, a través de los medios definidos institucionalmente (trabajo presencial, nodos
tecnoldgicos, plataformas, materiales impresos, cuadernillos, entre otros).

d) Cuente con el 100 % de actividades presentadas y aprobadas con nota 6 (seis) o 7 (siete) de acuerdo con lo establecido en el proyecto de cada una
de las catedras. En todos los casos con posibilidad de recuperatorio.

e) Cuenta con un minimo de 70% de asistencia a los encuentros presenciales, virtuales o mixtos, planificados y desarrollados en cada unidad curricular.
Se considerara el 60% de asistencia presencial, virtual o mixta para aquellos/as estudiantes que trabajen y/o presenten situaciones particulares.

2.3. Sera considerado/a ESTUDIANTE LIBRE en una unidad curricular quien:
a) Se haya inscripto en esa condicion, siempre y cuando el formato de la unidad curricular lo permita.

b) Habiéndose inscripto en condicion de regular no cumplimentd los requisitos establecidos



Trabajos practicos a presentar:

Trabajos practicos

TP N°1 Interaccion con LED's

v Fase 1: Interactuar con un LED
Montaje fisico
Programacion

v Fase 2: Interactuar con varios LEDS
Montaje fisico
Programacion

v Fase 3: Interactuar con un LED RGB
Montaje fisico
Programacion digital

Programacion analdgica

TP N° 2: Interaccion con pulsadores

v Fase 1: Encender y apagar varios LEDS con
un pulsador (Ver. 1)

Montaje fisico
Programacion

v Fase 2: Encender y apagar varios LEDS con
un pulsador (Ver. 2)

Montaje fisico

Programacion

TP N° 3: PROYECTO: Crear un semaforo
Montaje fisico

Programacion

Cddigo fuente

TP N° 4: potenciometro / zumbador

v" Fase 1: Control de sonido de un zumbador
con un potenciometro

Montaje fisico
Programacion

v" Fase 2: Control de encendido de LEDS con
un potenciometro

Montaje fisico

Programacion

TP N° 5: Sensores

v Fase 1: Lectura de un sensor LDR
Montaje fisico
Programacion
v Fase 2: Seguridad con sensor de presencia
Montaje fisico
Programacion

v' Fase 3: Lectura de un sensor de
temperatura y humedad

Montaje fisico
Programacion

Salida de la lectura (monitor serie)

Modulo VII: Elaboracién de la evaluacion para
propuesta final

TP Final: PROYECTO TECNOLOGICO FINAL — Controla tu casa
(Automatizacion)

Explicacion — Materiales — Montaje fisico — Maquetacion, programacion



