Escuela Secundaria y Superior N° 7 “José Manuel Estrada”

CARRERA: Profesorado de Educacion Tecnologica

CATEDRA:

UDI.

CURSO: 3er. Afo

DOCENTE: Gonzalez, Belén Joana

Propuesta de catedra

Laboratorio

Virtual

Escuela
Sec.y Sup. N°7

(taller)

CICLO ACADEMICO: 2021

Propdsitos

formativo:

docentes

- Formar

con

nuevos/as

saberes y

capacidades especificos.

de enseflanza que

aprendizajes

- Garantizar procesos

promuevan

de calidad y la

inclusion de los/as estudiantes en

el mundo tecnoldgico digital.

- Garantizar espacios

de creatividad y confianza.

Conteni
dos prioritarios

Bibl
iografia de

referencia:

Estr
ategias
didacticas y
de
vinculacion
intercatedra

S.

Estrat
egias de
acompafamie
nto al

estudiante:

Crite
rios de

evaluacion:

de

Instrumentos

recoleccion de

evidencias de

aprendizaje:




Competencias
de Educacion
Digital

(promover la
alfabetizacion
digital

centrada en el
aprendizaje de
competencias
y saberes
necesarios para
una insercion
plena en la
cultura

contemporanea
y en la
sociedad  del

futuro).

Aplicac
iones de
Google: Drive,
hoja de
calculo,
documento de
google,
presentaciones,
formularios,
google  Sites,

entre otros.

Platafor

mas de

General:

Cab
ero, J. y
Llorente,
M.C.
(2005). Las
plataformas
virtuales en
el  ambito
de la
teleformaci
on, en
Revista
electronica
Alternativa
S de
Educacion
y
Comunicac

ion

Agu
ado, D.,
Arraz, V.
(2005).
Desarrollo
de

competenci

A
continuacio
n se
detallan
estrategias
metodoldgi
cas para los
contenidos

en general:

Comprensi
on de

textos.

Guia de

preguntas.

Trabajos
précticos
individuale
Sy
grupales de
las
diferentes
herramient

as dadas.

Produccion
de informes
oralesy
escritos
utilizando
como

herramient

Se
acompariara
al estudiante
por diferentes
plataformas
como Zoom,
Meet, grupos
de Whatsapp
y Aula
Virtual

Produccién
de textos

escritos

Presentacio

n oral.

Manejo e
interpretacio
n de fuentes
de

informacion

Participacio
n activay
pertinente

en la clase.

Blsqueda
de
informacién
adicional al
contenido

trabajado

Autonomia
enla
direccionali
dad del
propio

aprendizaje.

Entrega en

tiempo y

Informes de trabajos.

Hojas de trabajos.

Textos escritos.

Guias de précticas.

Portafolio.

Trabajos de
investigacion y

aulico.

Planificaciones/secue

ncias didacticas.

Utilizacion de la

pagina web

Coloquio.




videoconferen

cias: Teams,

Zoom,

YouTube Live,

Meet.

as mediante
blended
learning:
un analisis
descriptivo.
Pixel-Bit,
Revista de
Medios vy
Educacion,
n. © 26.

Ent
ornos
Virtuales
de
Aprendizaj
e Consuelo
Belloch
Unidad de
Tecnologia
Educativa
(UTE).
Universida
d de

Valencia.

edu
car.gob.ar.
Todos los
derechos
reservados.
Educ.ar
Sociedad

del Estado.

alas TIC.

Discusion

de lectura.

Resolucion
de

problemas

Se creara
una pagina
web donde
los
estudiantes
publicaran
sus trabajos
(secuencias
de
actividades,
entre

otras).

forma de los
trabajos
encomendad

0sS.

Compromis
oy
solidaridad
con los
acuerdos
arribados en
la tarea

grupal.

Produccién
propiay
original de
la
presentacion
en funcion
de la
informacion

abordada.




Av.
Comodoro
Rivadavia
1151 -
C.AB.A.
CP (1429)

Ma
nu Velasco.
Tema
Picture
Window.
Con la
tecnologia

de Blogger.

Realidad
Aumentada:

enriquecimient




0 de las
imagenes que
recibes a
través de un
dispositivo
moévil o una
webcam  con
informacion
virtual pueden
ser textos,
infografias,
animaciones
en 3D, videos
y otros tipos de

informacion.

Aplicaciones
como
Wonderscope,
Aumenented
Class,
Metaverse
Augmented
Reality,
Actionbound,
Roar,
Zapworks,

Layar, Zappatr,

Aplicac
iones de grabar
pantalla,
editores de

imagenes,




videos y

audios.

Aplicaciones

de transmision
de pantalla de
celular a

computadoras

Creacion  de
actividades

donde el uso
de simuladores
sea el recurso

de las mismas.

Creacion  de
recursos
didacticos:
presentaciones
electronicas,
infografias,
grabadoras de
voz Yy Vvideo,
pizarras, H5P:
cree, comparta
y reutilice
contenido
HTML5
interactivo en

su navegador.




Acreditacion:

Promocién con Coloquio Final.




