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Propuesta de catedra en el marco de DISPO

Propdsitos formativos:

docentes.

-Brindar un espacio para el didlogo y la problematizacion de los diversos paradigmas en la investigacién educativa.
-Acompaniar y sostener las trayectorias escolares, en el marco de la presencialidad /virtualidad.
-Promover el trabajo en equipo, el analisis y la problematizacién de casos.
- Fomentar el desarrollo de una vision critica para poder aplicarlo en los procesos de ensefianza aprendizaje como futuros

-Desarrollar la sensibilidad, a través de experiencias, teniendo en cuenta los diferentes contextos de ensefianza -aprendizaje.

Contenidos prioritarios por
clase (considerando el
periodo de
presencialidad/virtualidad
de las burbujas)

Bibliografia de referencia:

Estrategias didacticas
(Metodologia), de vinculacion
inter-catedras y de lecto-
escritura:

Estrategias de
acompafnamiento al
estudiante:

Criterios de
evaluacion:

Instrumentos de
recoleccién de
evidencias de

aprendizaje:

-Actividades de Presentacion
como herramienta didactica.

-Imaginacién y Creatividad:
desarrollar la propia voz.

-El juego: perspectivas
antropoldgicas,
socioculturales, psicoldgicas
y pedagdgicas.

-El juego como

-AlIZENCANG, N Jugar,
aprender y ensefiar.
Relaciones que
potencian los

aprendizajes escolares.

Editorial Manantial.
Argentina . 2005

-CALZETA J. y otras; La
Juegoteca. Nifiez en
riesgo y prevencion.

Grupo Editorial Lumen

- Lectura y analisis de textos.
-Reflexidn sobre los apuntes
tedricos en relacién a lo
escuchado, leido y
comprendido.
-Produccidn audiovisual.
-Exposicion dialogada con
power point.

- Presentacidn del material
tedrico.

- Seguimiento y respuestas a
inquietudes y consultas en
Correo interno y Foros.

- Devoluciones detalladas
apuntando a fortalezas y
debilidades.

- Retroalimentacién de
saberes.

- Reunidn virtual mediante la
aplicacion Google Meet, a
modo de consulta (previo

- Identificacién del
lenguaje propio de la
catedra.
-Participacién y
trabajo en clase
presencial.

- Participacion en
Foro, Clases y Aula
Virtual.

- Eleccién material,
herramientas y
estrategias
adecuadas en base a

- Rubrica.

- Lista de cotejo. -
Tareas
Experimentales.

- Interrogatorios de
debate y ensayo.

- Escala de actitud.
- Proyecto.

- Analisis de
desempeno




derecho. Bs. As. (2005) acuerdo objetivos prefijados
con los alumnos). La misma se | y a la autoevaluacion
-KACZMARZYK llevard a cabo en los horarios y continda en el
PATRICIA'Y PROF. dias de clases. proceso de
realizacion.

MONICA LUCENA.
“Juego en el Nivel
Inicial”
en:abc.gov.ar/lainstitu
cion/sistemaeducativo/
educacioninicial/capaci
tacion/documentoscirc
ulares/2007/circular5.p
df)

-MINNICELLI, M.
Infancia, legalidad y
juego en la trama del
lenguaje. Los mayores
ante la educacion de
los nifios y nifias. El
derecho a leer.
Ediciones Novedades
Educativas. Bs. AS.
2008

Articulos:

e Pasini Maria Marta;
LOS JUEGOS

HUMANIZADORES:
Infancia Adolescencia y
Cultura en la REVISTA
DE INVESTIGACIONES
FOLKLORICAS, Buenos
Aires, Argentina. vol.

17, diciembre de 2002.

ISSN 0327-0734.
Agradecemos a su

- Concesion de una instancia
de re entrega de trabajos con
reapertura de la clase.
- Recordatorio de la clase a
través de la herramienta
Noticias del aula virtual

Directora Dra. Martha

- Creatividad e
inventiva en la
resolucidn de las
consignas.
- Socializacién en
tiempo y forma de
actividades y
trabajos.
- Redacciény
ortografia.

- Adecuada eleccién
de estrategias en la
presentacion de
producciones
personalesy
proyectos.



http://www.unadeniargentina.com.ar/material/mariamarta.htm
http://www.unadeniargentina.com.ar/material/mariamarta.htm

Blache la generosa
autorizacién para
replicarlo para
UNADENI

-La Importancia de Material
Did4ctico en el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje.

-Juegos y juguetes.
Perspectivas estéticas,
tecnoldgicas, econémicas y
pedagdgicas. Diferenciaciéon

y clasificacién de materiales.

Objetos, juegos y
construcciones. El sentido
ladico de los objetos.
Material educativo:
estructura, formatos,
tipologias y caracteristicas;
su analisis y evaluacién.

-Elaboraciéon de Material
Didactico. Pablo A Morales
Munoz.

-Enredar Ideas. Proyectos
Colaborativos e
Interdisciplinarios para
escuelas primarias.
Andreivi, Cao, Pasquero, y
otros.

-Diseno Curricular de Entre
Rios(2010)

- Lecturay ana
-Reflexion sobre los apuntes
tedricos en relacién a lo
escuchado, leido y
comprendido.
-Produccidn audiovisual.
-Exposicion dialogada con
power point.

isis de textos.

- Presentacion del material
tedrico.

- Seguimiento y respuestas a
inquietudes y consultas en
Correo interno y Foros.

- Devoluciones detalladas
apuntando a fortalezas 'y
debilidades.

- Retroalimentacién de
saberes.

- Reunidn virtual mediante la
aplicacion Google Meet, a
modo de consulta (previo
acuerdo
con los alumnos). La misma se
llevara a cabo en los horarios y
dias de clases.

- Concesidn de una instancia
de re entrega de trabajos con
reapertura de la clase.

- Recordatorio de la clase a
través de la herramienta
Noticias del aula virtual.

- Identificacién del
lenguaje propio de la
catedra.
-Participacién y
trabajo en clase
presencial.

- Participacion en
Foro, Clases y Aula
Virtual.

- Eleccion material,
herramientas y
estrategias
adecuadas en base a
objetivos prefijados
y a la autoevaluacién
continda en el
proceso de
realizacion.

- Creatividad e
inventiva en la
resolucion de las
consignas.

- Socializacién en
tiempo y forma de
actividades y
trabajos.

- Redacciény
ortografia.

- Adecuada eleccién
de estrategias en la
presentacion de
producciones
personalesy

- Rubrica.

- Lista de cotejo. -
Tareas
Experimentales.

- Interrogatorios de
debate y ensayo.

- Escala de actitud.
- Proyecto.

- Analisis de
desempeno




proyectos.

-La Importancia de Trabajar
en Proyectos
Interdisciplinarios.

-Proyectando Ideas.

-Elaboraciéon de Material
Didactico. Pablo A Morales
Munoz.

-Enredar Ideas. Proyectos
Colaborativos e
Interdisciplinarios para
escuelas primarias.
Andreivi, Cao, Pasquero, y
otros.

-Diseno Curricular de Entre
Rios(2010)

- Lectura y analisis de textos.

-Reflexion sobre los apuntes
tedricos en relacion a lo
escuchado, leido y
comprendido.
-Produccion audiovisual.
-Exposicion dialogada con
power point.

- Presentacidon del material

tedrico.

- Seguimiento y respuestas a
inquietudes y consultas en
Correo interno y Foros.

- Devoluciones detalladas
apuntando a fortalezas y
debilidades.

- Retroalimentacién de
saberes.

- Reunion virtual mediante la
aplicacion Google Meet, a
modo de consulta (previo
acuerdo
con los alumnos). La misma se
llevard a cabo en los horarios y
dias de clases.

- Concesidn de una instancia
de re entrega de trabajos con
reapertura de la clase.

- Recordatorio de la clase a
través de la herramienta
Noticias del aula virtual

- Identificacién del
lenguaje propio de la
catedra.
-Participaciény
trabajo en clase
presencial.

- Participacion en
Foro, Clases y Aula
Virtual.

- Eleccién material,
herramientas y
estrategias
adecuadas en base a
objetivos prefijados
y a la autoevaluacién
continda en el
proceso de
realizacion.

- Creatividad e
inventiva en la
resolucion de las
consignas.

- Socializacién en
tiempo y forma de
actividades y
trabajos.

- Redacciény
ortografia.

- Adecuada eleccién
de estrategias en la
presentacion de
producciones
personalesy

proyectos.

- Rubrica.

- Lista de cotejo. -
Tareas
Experimentales.

- Interrogatorios de
debate y ensayo.
- Escala de actitud.
- Proyecto.

- Analisis de
desempenfo




Condiciones de cursado y acreditacion en el marco de DISPO (Res. 0758/21 CGE):
Sera considerado/a ESTUDIANTE PROMOCIONAL en una unidad curricular quien:
* a)Se encuentre inscripto/a al afio académico y a la unidad curricular correspondiente.
* D) Participe activamente en las propuestas presenciales, virtuales o mixtas segun corresponda establecidas en el proyecto de catedra.

* ¢) Mantiene comunicacidn sostenida con docentes de la unidad curricular, a través de los medios definidos institucionalmente (trabajo presencial, nodos
tecnoldgicos, plataformas, materiales impresos, cuadernillos, entre otros).

¢ d) Cuente con el 100% de actividades presentadas y aprobadas con nota 8 (ocho) o mas, de acuerdo a lo establecido en el proyecto de catedra.

e e) Cuenta con un minimo de 80% de asistencia a los encuentros presenciales, virtuales o mixtos, planificados y desarrollados en cada unidad curricular. Se
considerara el 70% de asistencia presencial, virtual o mixta para aquellos/as estudiantes que trabajen y/o presenten situaciones particulares.

Sera considerado/a ESTUDIANTE REGULAR en una Unidad Curricular quien:
* a)Se encuentre inscripto/a al afio académico y a la unidad curricular correspondiente.
* D) Participa activamente en las propuestas presenciales, virtuales o mixtas segun corresponda establecidas en el proyecto de catedra.

* ¢) Mantiene comunicacidon sostenida con docentes de la unidad curricular, a través de los medios definidos institucionalmente (trabajo presencial, nodos
tecnoldgicos, plataformas, materiales impresos, cuadernillos, entre otros).

* d) Cuente con el 100 % de actividades presentadas y aprobadas con nota 6 (seis) o 7 (siete)de acuerdo a lo establecido en el proyecto de cada una de las catedras.
En todos los casos con posibilidad de recuperatorio.

e ¢) Cuenta con un minimo de 70% de asistencia a los encuentros presenciales, virtuales o mixtos, planificados y desarrollados en cada unidad curricular. Se
considerard el 60% de asistencia presencial, virtual o mixta para aquellos/as estudiantes que trabajen y/o presenten situaciones particulares.

Sera considerado/a ESTUDIANTE LIBRE en una unidad curricular quien:
e a) Se haya inscripto en esa condicién, siempre y cuando el formato de la unidad curricular lo permita.

* b) Habiéndose inscripto en condicién de regular no cumplimento los requisitos establecidos



Trabajos prdcticos a presentar:

*Actividad de Presentacion. Pensar en un Juego para presentarse en el aula como docente.
*Imaginacion y Creatividad.
*Material Diddctico en el proceso de Ensefiianza-Aprendizaje.

*Proyectar Ideas dentro de la planificacion .



